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A/ THỂ LỆ CUỘC THI
Là kỳ thi giải một số bài toán cụ thể trên máy tính, nhằm khuyến khích thực hiện giải quyết các bài toán bằng chương trình hoàn thiện, không có lỗi, đồng thời khuyến khích phong cách làm việc tập thể, cộng đồng trong lĩnh vực CNTT. 

Hình thức thi và cách tính điểm (theo chuẩn chấm test ACM/ICPC) 

· Mỗi đội dự thi được phát 01 đề thi, trong đề thi sẽ có từ 8-10 bài. Mỗi đội sẽ làm việc trên 01 PC trong khoảng thời gian là 05 giờ. Khi làm xong bài nào, các đội có quyền nộp bài qua hệ thống PC^2 để đề nghị HĐGK chấm ngay bài đó, kết quả được công bố ngay tại khu vực thi. 

· Bài thi sau khi chấm, nếu vượt qua toàn bộ số test mới được tính 01 điểm, còn không sẽ bị trả về và không được tính điểm. Nếu bài được tính 01 điểm, sẽ có một chỉ số phụ được tính là thời gian thực hiện bài đó (tính từ lúc bắt đầu cuộc thi). Nếu bị trả về , bài được phép làm lại và đề nghị chấm lại, tuy nhiên, sẽ bị tính phạt về mặt thời gian (mỗi lần trả về bị cộng thêm 20 phút vào chỉ số phụ). Chỉ có bài được 01 điểm mới bị tính chỉ số phụ thời gian (là tổng thời gian làm bài và thời gian bị phạt - nếu có). Bài nào không có điểm thì không đưa vào để tính thời gian làm bài.  

· Sau khi kết thúc cuộc thi, kết quả của các đội sẽ dựa trên tổng số điểm đạt được (đội nào được nhiều điểm hơn sẽ đứng trên). Hai đội có cùng số điểm sẽ được so sánh dựa trên chỉ số phụ (đội nào có thời gian làm bài ít hơn sẽ đứng trên). 

Cách thức nộp bài 

Các bài thi đề nghị chấm phải ở dạng mã nguồn C++ hoặc Java và nộp cho BGK thông qua hệ thống PC^2. Mỗi bài sẽ được chấm bằng một file test duy nhất chứa nhiều bộ dữ liệu. Các bài sau khi chấm nếu không được tính điểm và bị trả về sẽ nhận được một trong các thông báo sau: 

· Lỗi khi chạy hoặc do tệp output không đủ kết quả các test (Unexpected Error) 

· Quá thời gian cho phép (Time limited exceeded) 

· Sai kết quả (Wrong Answer).

(Xem thêm phụ lục: Hướng dấn sử dụng PC2 kèm theo)

Ngôn ngữ lập trình là C/C++, Java. 

B/ PHỤ LỤC: HƯỚNG DẪN SỬ DỤNG PC2 9.1 CHO THÍ SINH 

Hướng dẫn này giúp thí sinh làm quen với chương trình PC2 (Programming Contest Control system). Thí sinh sẽ được hướng dẫn cách nộp bài thông qua PC2 và một số tính năng khác cuả chương trình. 

Khởi động PC2
Khởi động PC2 thông qua shortcut đến file pc2team.bat, ta được màn hình tương tự như hình dưới đây:

[image: image1.emf]
Để đăng nhập, nhập vào tên của đội và mật khẩu vào ô Name và ô Password rồi nhấn Logon. Tên của đội sẽ có dạng teamxx, trong đó xx là số hiệu của đội. Mật khẩu của từng đội sẽ được ban giám khảo cho trước.

Gửi bài cho ban giám khảo
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Sau khi hệ thống chấp nhận cho đăng nhập, bạn sẽ vào được màn hình chính của PC2 như hình trên. Màn hình này hiển thị tên đội (ở đây là team1) và thời gian còn lại của cuộc thi (ở đây là 4 giờ 57 phút).

Lựa chọn file chương trình

Nhấn vào tab SUBMIT để hiển thị màn hình cho phép nộp bài, như hình trên.

Chọn trong danh sách Problem đề bài tương ứng với chương trình bạn muốn gửi tới ban giám khảo. Trong ví dụ này, đề bài Hello đã được chọn. 

Chọn trong danh sách Language ngôn ngữ dung để viết chương trình bạn muốn gửi tới ban giám khảo. Trong ví dụ này, ngôn ngữ Java đã được chọn

Để gửi bài tới ban giám khảo, bạn phải chỉ ra tên file chứa chương trình chính. Bạn hãy nhấn vào nút Select để mởi hộp thoại File và chọn file chứa chương trình chính. Sau khi chọn file, đường dẫn của file đã chọn sẽ được hiển thị trên màn hình trong phần Main File, trong ví dụ này là “C:\work\Hello.java”.

Nếu chương trình của bạn gồm nhiều file, bạn phải chỉ ra các file còn lại trong danh sách Additional Files. Bạn hãy nhấn vào nut Add để thêm file và nut Remove để loại bỏ file. 

Lưu ý: Bạn phải chỉ ra tên chương trình chính trong phần Main File chứ không phải trong phần Additional Files. Ngoài ra, bạn chỉ cần đưa các file chứa mã nguồn (file chương trình, file tiêu đề) vào chứ không cần đưa các file dữ liệu hoặc file chạy được vào các phần này.
Kiểm tra chương trình

Sau khi bạn đã chọn đề bài, ngôn ngữ và các file của chương trình cần gửi đến Ban giám khảo, bạn nên nhấn vào nut Test. Chương trình của bạn sẽ được dịch và chạy trên máy tính của bạn, sử dụng môi trường giống với môi trường của Ban giám khảo. Tuy nhiên chương trình sẽ được chạy với dữ liệu thử nghiệm của bạn chứ không phải dữ liệu kiểm tra của Ban giám khảo.

Bạn nên chạy thử chương trình (bằng cách nhấn nút Test) trước khi gửi chương trình tới Ban giám khảo. Ngoài ra, khi sử dụng tính năng chạy thử này, bạn nên kiểm tra lại và đảm bảo các file dữ liệu có nằm trong cùng thư mục chứa chương trình. 
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Sau khi chạy thử chương trình, bạn có thể nộp bài bằng cách nhấn vào nut Submit. Một hộp thoại như hình trên xuất hiện, bạn hãy kiểm tra lại dữ liệu lần cuối và nhấn vào nút Submit để nộp bài cho Ban giám khảo. 

Khi chương trình đã được nộp, hộp thoại sau đây sẽ xuất hiện thông báo chương trình của bạn đã được nộp.
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Thông báo này cho bạn biết Ban giám khảo đã nhận được bài làm của bạn. Bạn có thể nhấn Close để đóng lại sau khi đọc xong. Lưu ý: Thông báo này chỉ cho biết Ban giám khảo đã nhận được bài làm, sau khi Ban giám khảo đánh giá xong bài làm của bạn, bạn sẽ nhận được thông báo khác cho biết kết quả đánh giá.

Để xem tình trạng các bài tập đã nộp của bạn, hãy nhấn vào tab Runs. Màn hình tương tự như hình dưới đây sẽ xuất hiện. Bạn có thể nhấn vào nut Refresh để biết được kết quả cập nhật nhất.
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Ở ví dụ này, tại thời điểm còn 4 giờ 42 phút, đội team1 đã nộp bài 1 lần. Đó là bài Hello được nộp ở thời điểm 14 phút. Cột status có hiện NEW thể hiện bài làm này chưa được ban giám khảo đánh giá. Nếu bài làm đã được ban giám khảo đánh giá, cột status sẽ hiện Yes hoặc No. 

Kết quả đánh giá
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Sau khi Ban giám khảo đánh giá xong bài làm của bạn, một thông báo về kết quả sẽ được gửi lại cho bạn, tương tự như hình trên. Thông báo này sẽ cho bạn biết chương trình của bạn chạy trên dữ liệu của ban giám khảo cho kết quả ra sao, đúng hay không đúng (Yes/No).

Điểm khác biệt so với PC2 8.7

Trong một số trường hợp như ở giai đoạn cuối cuộc thi, để thời gian phản hồi cho thí sinh được rút ngắn, ban giám khảo có thể đặt một hệ thống chấm sơ bộ. Hệ thống này sẽ đưa ra đánh giá dựa trên chương trình của thí sinh một cách tự động mà không có sự xem xét của ban giám khảo. Vì vậy, thí sinh sẽ nhận được kết quả do hệ thống này đánh giá kèm theo dòng thông báo: “This is a Preliminary Judgement”. Kết quả này là kết quả không chính thức và không được tính vào bảng điểm. Sau một khoảng thời gian nào đó (có thể vẫn trong thời gian cuộc thi diễn ra hoặc khi kết thúc cuộc thi), giám khảo sẽ thông báo kết quả chính thức. Kết quả này có thể giống và cũng có thể khác với kết quả sơ bộ ban đầu.
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Yêu cầu giải đáp thắc mắc
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Nếu bạn thấy đề bài không rõ ràng, bạn có thể gửi yêu cầu giải đáp tới ban giám khảo. Bạn hãy chọn tab Clarifications, màn hình hiện lên tương tự như hình trên. Bạn hãy chọn đề bài cần thắc mắc, nhập câu hỏi và nhấn vào nút Submit Clarification.
Nếu Ban giám khảo đã trả lời thắc mắc của bạn, các trả lời này sẽ hiện lên trong tab View Clarifications như hình dưới đây. Cột status có trạng thái “boardcast” khi Ban giám khảo thấy rằng thắc mắc của bạn hợp lý, đề bài thực sự có điểm không rõ ràng và tất cả các đội thi khác cũng sẽ nhận được thông báo này của Ban giám khảo.
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Khi Ban giám khảo trả lời câu hỏi (bạn có thể phải đợi vì Ban giám khảo nhận được nhiều yêu cầu cùng lúc), một thông báo sẽ tự đông hiện lên thông báo kết quả trả lời của ban giám khảo, tương tự như khi Ban giám khảo đánh giá bài làm của bạn. 

Lưu ý: Ban giám khảo sẽ đánh giá xem thắc mắc của bạn có cần giải đáp hay không? Nếu đề bài đã rõ ràng đủ để giải đáp thắc mắc của bạn, bạn sẽ chỉ nhận được câu trả lời “No Response - Read the Problem Statement”
Đổi mật khẩu

Để thay đổi mật khẩu, bạn chọn tab Settings. Bạn hãy nhập vào mật khẩu hiện tại, mật khẩu mới, gõ lại mật khẩu mới và nhấn vào nút Change password để yêu cầu thay đổi mật khẩu đăng nhập.

Thoát khỏi PC2
Để thoát khỏi PC2, bạn nhấn vào nút Exit. Lưu ý: Thoát khỏi PC2 không làm mất các yêu cầu nộp bài, yêu cầu giải đáp của bạn, tuy nhiên, bạn chỉ có thể nhận được thông báo của Ban giám khảo khi bạn đăng nhập vào hệ thống.
Lưu ý

Mỗi khi bạn khởi động PC2, sẽ có một cửa sổ command được tự động bật đồng thời. Bạn có thể thu nhỏ cửa sổ này nhưng không được tắt. Nếu bạn tắt cửa sổ này, thì PC2 sẽ tự động thoát và bạn phải đăng nhập lại từ đầu.










  BAN TỔ CHỨC
PAGE  
1

